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Ms. Wagner Amodeo

Ementa

Introduc&o as linguagens gréficas aplicadas a arquitetura— Desenho Técnico e Desenho Tridimensional —através do ensino de representagdes
por desenhos normatizados.

Fundamentagdo sobre a geometria como compreenséo do espago e da representacdo bi e tridimensional, e da linguagem do desenho, suas
texturas e técnicas como elemento interventor nas etapas criativas do projeto.

Desenvolvimento de préaticas, que envolvem conceitos e habilidades inerentes ao contexto cultural, a composicéo, expressdo e representacao,
praticando linguagens adequadas para o projeto do edificio e dos espagos urbanos.

Obijetivos Conceituais Obijetivos Procedimentais e Habilidades Obijetivos Atitudinais e Valores

Reconhecer as inumeras sintaxes formais | Ampliacdo de repertério quanto a percepgdo | Conscientizar-se da importancia da ampliacdo
que poderdo ser utilizados na préatica da |das formas, ao desenvolvimento de | do repertério formal, das representacGes e das
representacéo e projeto de arquitetura, seus | habilidades no fazer gréafico, a capacidade de | possibilidades arquitetonicas, estabelecendo
compromissos com o desenvolvimento | realizacdo de objetos tridimensionais, ao | normas e procedimentos que sejam adequadas
cultural e a realizagdo de atividades | reconhecimento e utilizagdo das normas | perante os objetos, edificios e espagos urbanos.
semelhantes aos procedimentos | graficas de representacdo, ao conhecimento | Perseguir  aspectos que valorizem 0s
profissionais. das caracteristicas dos materiais e suas | desenvolvimentos culturais e sociais.

possibilidades expressivas.

Contetido Programatico

- Principios das perspectivas axonoméricas e conicas.
- Percepcdo espacial arquitetdnica e urbanistica.

- Interpretacéo e representacdo tridimensional.

- Valorizagéo gréfica.

Metodologia

O conhecimento da linguagem arquitetonica em suas diversas modalidades, esta no principio do processo das especulacoes
criativas que envolvem a pratica profissional do arquiteto. Seja no processo de diagndstico do problema, no desenvolvimento
a busca das possiveis solugdes ou na comunicacdo das respostas adotadas as questdes projetivas.

Organiza-se em atividades que administram o conteildo de forma complementar e integradas, sendo que a atividade se
desenvolve através de:

1. Aulas expositivas usando recursos audiovisuais entre outros para a compreensao do conteldo;

2. Exercicios graficos individuais, em sala de aula, orientados pelos professores.

Especificamente, as atividades objetivam, na representacdo grafica, solucionar problemas praticos de perspectiva. Sdo
tratados por meio de exercicios de desenho a méo livre e instrumentado, a interpretagdo de objetos tridimensionais seguindo
as normas e conceitos das perspectivas isométrica e conica, fazendo uso das projegdes, escalas graficas e métrica e, aplicando
corretamente as técnicas de desenho. A énfase esta em exercitar a capacidade interpretativa espacial do aluno e desenvolver
sua habilidade na representacdo, como processo e registro de seu entendimento de objetos e espagos.

A participacdo e o compartilhamento de processos e resultados entre os discentes é uma estratégia adotada.

Avaliacao

Avaliacdo
As aulas expositivas sobre conceitos e 0s exercicios fundamentam os parametros das avaliaces traduzidas em critérios




UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE

especificos e rubricas, a saber:

- Comprometimento no trabalho (respeito as normas, preciséo e limpeza);

- Interpretacéo gréafica (proporcdes, qualidade gréafica);

- Diagramagcéo (organizacdo dos desenhos, legendas no campo da folha);

- Identidade e expresséo visual individual (qualidade do gesto no tracado);

- Experimentacdo e investigagdo de melhorias (evolugéo qualitativa da percepcdo através da repeti¢do do exercicio
voluntariamente);

- Participagdo dos discentes nas aulas de exposicdo e discussdo dos conceitos e técnicas empregadas, no desenvolvimento
dos trabalhos em aula dirimindo as possiveis ddvidas e colaboragdo com os colegas.

12 Avaliacdo (N1) Peso2:

Exercicios

a. Representacgdo Bidimensional — Plantas, croquis
b. Representacdo Bidimensional — Cortes, croquis
c. Representacéo Bidimensional — Detalhes, croquis

22 Avaliacdo (N2) Peso 3:

Exercicios

a. Isométrica - Planos horizontais, verticais, inclinados, curvos, croquis
b. Isométrica - Arquitetura, croquis

3% Avaliagdo Final (AF) Peso 5:
Exercicios
. Conica - Planos horizontais e verticais
. Conica - Planos inclinados e circulares
. Conica - 1 ponto de fuga
. Cbnica - 2 pontos de fuga
. Projeto de Arquitetura

Projeto de Urbanismo

—hD® o0 T

Critério de Avaliacdo
1. Exatidao (peso 2,5)
Execugdo correta dos exercicios propostos, paralelismo ou convergéncia das linhas.

2. Qualidade gréfica (peso 2,5)
Diagramacéo das apresentacdes, proporcoes, tracos, cores, expressividade, limpeza.

3. Pontualidade (peso 2,5)
Entregas dentro do prazo e producéo integral dos exercicios propostos.

4. Participacéo (peso 2,5)
Acompanhamento das aulas, desenvolvimento dos exercicios em aula semanalmente.
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